
Аннотация рабочей программы по робототехнике 1 класс 

Настоящий курс предлагает использование образовательных конструкторов ЛЕГО 

как инструмента для обучения школьников конструированию и моделированию. 

ЛЕГО – одна из самых известных и распространѐнных педагогических систем, 

широкая использующая трѐхмерные модели реального мира и предметно-игровую среду 

для обучения и развития ребѐнка. Игра – важнейший спутник детства. ЛЕГО позволяет 

детям учиться, играя и обучаться в игре. Дети в начальной школе, используя наборы 

«LEGO education 9686», могут не только создавать различные конструкции, но и создавать 

для них простейшие программы, выполняя которые конструктор становится не просто 

стационарной игрушкой, а настоящим исполнителем, который управляется человеком. И 

уже от фантазии учащихся будет зависеть, какие задачи научится выполнять их 

«игрушка», в каких ситуациях она сможет превратиться в помощника человека. 

В основе курса лежит принцип разнообразия творческо-поисковых задач и 

расширение кругозора учащихся. На занятиях применяются занимательные и доступные 

для понимания задания и упражнения, задачи, вопросы, загадки, игры, ребусы, 

кроссворды и т.д., что привлекательно для младших школьников. Задания построены 

таким образом, что один вид деятельности сменяется другим, различные темы и формы 

подачи материала активно чередуются в течение занятия. Это позволяет сделать работу 

динамичной, насыщенной и менее утомляемой. На каждом занятии 

проводится коллективное обсуждение выполненного задания. На этом этапе у детей 

формируется такое важное качество, как осознание собственных действий, самоконтроль, 

возможность дать отчет в выполняемых шагах при выполнении любых заданий. 

Методическая основа курса – деятельностный подход, т.е. организация 

максимально продуктивной творческой деятельности детей, начиная с первого класса. 

Основное время на занятиях занимает самостоятельное моделирование с элементами 

программирования. Благодаря этому у детей формируются умения самостоятельно 

действовать, принимать решения. Деятельность учащихся первоначально имеет, главным 

образом, индивидуальный характер. Но постепенно увеличивается доля коллективных 

работ, особенно творческих, обобщающего характера – проектов.  

Проектная деятельность позволяет закрепить, расширить и углубить полученные на 

уроках знания, создаѐт условия для творческого развития детей, формирования 

позитивной самооценки, навыков совместной деятельности с взрослыми и сверстниками, 

умений сотрудничать друг с другом, совместно планировать свои действия и 

реализовывать планы, вести поиск и систематизировать нужную информацию. Это 

стимулирует развитие познавательных интересов школьников, стремления к постоянному 

расширению знаний, совершенствованию освоенных способов действий.  

Предметное содержание программы направлено на последовательное 

формирование и отработку универсальных учебных действий, развитие логического 

мышления, пространственного воображения. 

Основные дидактические принципы программы: доступность и наглядность, 

последовательность и систематичность обучения и воспитания, учет возрастных и 

индивидуальных особенностей детей. Обучаясь по программе, дети проходят путь от 

простого к сложному с учетом возврата к пройденному материалу на новом, более 

сложном творческом уровне. 
 


